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Wichtige Hinweise sind gelb gekennzeichnet.

Zusatzinformationen sind blau gekennzeichnet.




Zentrum fur Mediales Lernen (ZML)
\ Ratgeber Online Lehre
[ =

Karlsruher Institut fur Technologie

Grundlegendes zu den Fragetypen in ILIAS

In diesem Dokument werden die, vermutlich, gangigsten Fragetypen kurz erlautert.
Grundsatzlich verfligen alle Fragetypen in ILIAS Uber einen ahnlichen Aufbau. Zu jeder
Frage missen oder kdénnen die folgenden Eigenschaften eingetragen werden:

o Name des Autors automatisch durch ILIAS
o Titel Pflichteingabe
o Fragentext via Rich-Text-Editor (mehrzeilig) Pflichteingabe
e Punkte fir richtige Antworten Pflichteingabe

Je nach Fragentyp missen Punkte entweder in
ausgewahlte oder in alle Punktefelder
eingetragen werden; dabei kbnnen auch negative
Punkte vergeben werden

o Ausfuhrlichere Beschreibung optional

o Erwartete Bearbeitungszeit optional
Diese sollte als Hinweis nach Moglichkeit
angegeben werden, nimmt aber keinen
steuernden Einfluss auf den Testablauf

Bei Fragentypen, bei denen

Antwortmaoglichkeiten Antworten mischen

vorgegeben werden Antwortbeschrankung ||

(AUSWahlfragen An Und Mit dieser Einstellung l4sst sich die Anzahl durch den Teilnehmer wihlbare
Zuordnungsfragen) konnen Antwort-Editor Mehrzeilige Antworten v

Einzeilige Antworten

Sie entscheiden, ob Sie neben Antworten *
dem Fragentext diese Texte
ebenfalls in einem

Mehrzeilige Antworten N

Antwort-Text

mehrzeiligen, editierbaren BT Ys§ == =5 awu
Rich-Text-Editor (TinyMCE) Abbildung 1 Auswahl Antwort-Editor

oder nur einzeilig erstellen

mochten.

Speziell fir Selbsttest wichtig, kbnnen optional Feedbacks bzw. Musterlésungen zur
Verfligung gestellt werden, die abhangig von den Antworten angezeigt werden.
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Fir die Edition der Feedbacks und Losungshinweisen bietet ILIAS zusammen mit der
Auswahl des Fragentypus, die Wahlmdglichkeit mit welcher Editorenumgebung diese erstellt
werden. Bei ausgereifteren Ruckmeldungen und/oder Losungshinweisen empfiehlt es sich
auf den ILIAS-Seiteneditor zuriickzugreifen.

Frage erstellen

Fragetyp ‘ Single Choice v|

Editor Unformatierter Text fur Fragen und Antworten und ILIAS-Seiteneditor fir Riickmeldungen und L6-

sungshinweise

Bietet keine Formatierung von Text in Fragen und Antworten, erlaubt aber Gestaltung der Riickmeldungen und Lésungs-
hinweise mit ILIAS-Seiteneditor und Wiederverwendung bei Fragen in ILIAS-Lernmodulen.

@® Rich-Text-Editor (TinyMCE) fiir das Editieren der Fragen, Antworten, Ruckmeldungen und L&sungshin-

weisen
Erlaubt formatierten Text fur Fragen, Antworten, Rickmeldungen und Losungshinweise. Riickmeldungen und Lésungs-

hinweise werden aber beim Einbinden von Fragen in ILIAS-Lernmodule nicht Gibernommen.

Abbildung 2 Generelle Editorenauswahl

Leider entfallen hierbei die Formatierungsmdglichkeiten des Antworttextes (s.0.), da dann
nur ein einfaches Texteingabefeld angeboten wird.

Lifecycle

Einzelnen Fragen kann ein Lifecycle-Status Lebenszyklus Entwrf
zugewiesen werden, der hauptséchlich Entwurf

Aussagen uber den Bearbeitungsstand bzw. Uberarbeitung notwendig
den Einsatz einer Frage zulasst. Z.B. kann Abgelehnt

eine Frage als Entwurf, also noch in Endgiltig
Bearbeitung, gekennzeichnet werden. Sollten Verteilbar

mehrere Personen an der Bearbeitung von Veraltet

Fragen beteiligt sein, kann dadurch der

entsprechende Bearbeitungsstatus bis hin zu Abbildung 3 Lifecycle einer Frage

einer Freigabe angezeigt werden.

Standardmafig befindet sich eine Frage zunéchst im Entwurfsstatus. Einen funktionalen
Effekt, im Sinne einer Sperrung oder Freigabe fiir die Verwendung in einem Test, besitzen
die Lifecycle-Einstellungen nicht. Bei der Auswahl von Fragen aus einem Fragenpool kann
der Status jedoch als Filterkriterium herangezogen werden.

Ruckmeldungen

Uber den Reiter ,Riickmeldung®, kdnnen den Fragen bzw. den Antwortmdglichkeiten
gualifizierte Riickmeldungen hinterlegt werden. Mit dieser Funktionalitéat kann fir
verschiedene Situationen, z.B. zur Unterstitzung des Lernprozesses bei Selbsttests, ein
maf3geschneidertes Feedback formuliert werden.

Dies kann allgemein fiir folgende Falle definiert werden:

3
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o Es wurde die richtige Losung gewahilt.
o Mindestens eine Antwort ist nicht richtig.

Fur alle Fragentypen, mit mehreren Antwortmaoglichkeiten, wie alle Antwort-Wahl-Fragen,
oder z.B. Luckentext-Fragen, besteht die Mdglichkeit, die Anzeige von fragenspezifischem
Feedbacks zu steuern. Fir jede Anwortmdglichkeit wird ein Texteditorenfeld genereiert, in
dem Sie entsprechenden Text eintragen konnen. Bei einigen dieser Fragetypen kénnen Sie
zusatzlich einen Ausgabemodus fir das antwort-spezifische Feedback auswahlen. Dieser
steuert, ob ...

e Dbei allen Antwortmaéglichkeiten

e nur bei allen vom Testteilnehmer ausgewahlten Antworten
e nur bei richtigen Antworten

das entsprechende Feedback angezeigt werden soll.

Inhalte zur Wiederholung

Uber den Reiter ,Inhalte zur Wiederholung® kann einer Frage z.B. eine vordefinierte Lésung
in Text- oder Dateiform zugeordnet werden. Des Weiteren kann auch als Hinweis Inhalte in
ILIAS (Seite, Glossar, Modul 0.4.) verwiesen werden.

Lésungshinweise

Zu einer Frage kann uber den Reiter ,Losungshinweis® unterstutzende Hinweise flr die
Lésung der Frage formuliert werden. Die Inanspruchnahme kann mit einem Punktabzug von
0-n Pkt. belegt werden.



Zentrum fur Mediales Lernen (ZML)
\ Ratgeber Online Lehre
[

Karlsruher Institut fur Technologie

Antwort-Wahl-Fragen

Zu den Antwort-Wahl-Fragen gehéren die drei Typen, Single-Choice, Multiple-Choice und
KPrim-Choice Fragen. Allen gemeinsam ist, dass aus vorgegebenen Antworten oder
Aussagen (KPrim) jeweils die richtige(n) auszuwdahlen ist/sind. Als Antwortmdglichkeit
kénnen auch Grafiken eingestellt werden.

Bei Single- und Multiple-Choice-Fragen werden die Antwortmoglichkeiten durch Klick auf

das Piktogramm ¥ neu erstellen, oder durch = entfernt.

Antworten * Aktio-
Antwort-Text Antwort-Grafik Punkte  nen

' sieist hoher. ‘ Hochiacen [N
‘ Sie ist geringer. ‘ Hochladenl + -
‘ Sie ist gleich groR. ‘ Hochladenm + -
‘ Sie schwankt, je nach Flussigk ‘ + -

Abbildung 5 Antworten in Single Choice-Fragen (hier ,Einzeilige Antworten®)

Antworten * Punkte
Antwort-Text Antwort-Grafik Ausgewshlt  Nicht ausgewshlt  Aktiony
= E Em o] +-
amt Em o - o] +-
e Em  EEE o] +-
[aon == - o] +-

Abbildung 4 Antworten in Multiple Choice-Fragen

Uber die Spalten Ausgewahlt und Nicht ausgewahlt (nur bei Multiple Choice) werden die
Punkte fur die einzelnen Antworten vergeben. Positive Punkte definieren dabei eine Auswabhl
als richtig, negative oder O Pkt. als falsch. Bei Multiple Choice-Fragen kann also verhindert
werden, dass durch Auswahl aller Antwortmaoglichkeiten die volle Punktzahl erreicht werden
kann.

KPrim-Fragen bieten die Mdglichkeit Oitlonsbezeichinungen’®  Cdki/ taisch

Aussagen nach Entscheidungskriterien O+/-

beurteilen zu lassen. Dabei sind die in @ zutreffend / nicht zutreffend

der Abbildung gezeigten Beurteilungen O adaquat / nicht adaquat
maoglich. Sie kénnen auch O Benutzerdefinierte Bezeichnungen
benutzerdefinierte Bezeichnungen > hier konfigurierten Bezeichnungen we
vorgeben. Bk %

Im Antwortbereich definieren Sie die
Aussagen. Fur jede entscheiden Sie
dann, ob sie z.B. richtig oder falsch ist.
Die Zahl der Aussagen ist insgesamt auf vier festgesetzt und kann nicht verandert werden.

Abbildung 6 Entscheidungsoptionen und Punkte
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Einstellungen

Antwort-Text / Antwort-Grafik zutreffend nicht zutreffend

... sind kompressibel bei gleichbleibendem Volumen. @] ® ladhd
Datei wahlen ‘ Hochladen
... weisen stets eine hohere Dichte als Feststoffe auf. O ® AV
Datei wahlen ‘ Hochladen
... sind als Ldsungsmittel geeignet. @® )] ladhd
Datei wahlen ‘ Hochladen
... sieden bei 373,15°K O ® AV
Datei wahlen ‘ Hochladen

Abbildung 7 Aussagen und Entscheidung zuordnen

Um Punkte zu erhalten, missen i.d.R. alle vier Beurteilungen korrekt sein. Uber die Option
.Halbpunktebewertung aktivieren“ kdnnen Sie festlegen, dass bei drei korrekten
Beurteilungen bereits die Halfte der Punkte vergeben werden.

Zu- und Anordnungsfragen

Bei Zuordnungsfragen missen vorgegebenen Paare aus Definition und Term einander
korrekt zugeordnet werden. Dies kénnen
jeweils entweder Texte oder Bilder sein. Es
ist moglich entweder eine 1:1 (ein Term zu
einer Definition) oder eine n:n Zuordnung

Extraktion ‘ Trennung aufgrund der Partikel-

sroe

Filtration

Trennung aufgrund unterschied-

‘ Zentrifugation | licher Phasengleichgewichte

i w T (ein oder mehrere Terme zu einer oder
mehreren Definitionen) vorzugeben. Sie
Abbildung 8 Bsp. Zuordnung Text zu Bild haben dadurch die Mdglichkeit auch

Uiberzahlige, nicht zuzuordnende Elemente,
zur Auswahl anzubieten um z.B. die den Schwierigkeitsgrad zu erhéhen.

Zuordnungspaare * Definition Term Punkte Aktionen
[ efinition 1 v] [ Term 1 v + -
| Definition 2 v] [ Term2 v + -
| Definition 3 v| | Term 3 v‘ + -
| Definition 4 v| | Term 4 v‘ + -

Abbildung 9 Zuordnungspaare (1:1) und Punktevergabe

Im Bereich ,Zuordnungspaare“ werden zum einen die korrekten Zuordnungen gebildet.
Gleichzeitig werden hier auch die Punkte fur eine richtige Zuordnung vergeben.

Bei Anordnungsfragen geben Sie eine bestimmte Anzahl Bilder, Begriffe oder Texte an, die
in eine korrekte Reihenfolge gebracht werden mussen.

6
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Es gibt zwei Typen der Anordnungsfrage:
o Vertikale Anordnungsfrage: Hier missen Begriffe oder Bilder in eine, von der
Fragestellung abhangigen, korrekten Reihenfolge gebracht werden.
o Horizontale Anordnungsfrage: Ein hinterlegter Satz (z.B. ein Lehrsatz) wird an von
Ihnen formulierten Trennstellen vom System zerlegt und in willkrrlicher Reihenfolge
angezeigt. Dieser muss in die korrekte Reihenfolge zurlickgebracht werde

Einstellungen ,,Vertikale Anordnungsfrage“
Die Antworten kdnnen zunachst in beliebiger Reihenfolge angelegt werden. Eintrége werden

wie bei den Auswabhlfragen tiber die * oder = Piktogramme neu angelegt bzw. entfernt.

Die Losungsreihenfolge kann dann lber die Piktogramme ** ¥ eingestellt werden. In der
Fragenansicht wird eine randomisierte Auswahl angeboten.

Frage * B I YU &5 = = = E Kopfeile3 — I X x* Q = i
" = H & N9 @ oo N D HR

Ordnen Sie die Prasidenten der Vereinigten Staaten von Amerika in der richtigen Reihenfolge
ihrer Amtszeiten an.

Beginnen Sie oben mit dem Prasident mit der am langsten zuriickliegenden Amtszeit.

H3 P
Bearbeitungsdauer Stunden:| 0 v | Minuten:| 1 v/ Sekunden:| o0 v
Punkte * 6
mente
Antworten * Abraham Lincaln + —-Aw
Theodere Roosevelt +=-av
Dwight D. Eisenhower +=-av
John F. Kennedy +—aw
Jimmy Carter PR
Barack Obama +=-av

Die hier definierte Reihenfolge der Antwarten wird als karrekte Losungsreihenfolge verwendet.

Abbildung 13 Bsp. vertikale Anordnungsfrage Einrichtung

Einstellung ,,Horizontale Anordnungsfrage“

Kopfzeile 1 — I X, x2 Q = =

Frage * B

—

u s
EH & | wmoo 2 D DREB®

1 ”

il

Definieren Sie das Ohm “sche Gesetz, in dem Sie die Satzteile in die
richtige Reihenfolge bringen. ——4iiig ——

H1 Y

Anzuordnender Text * Die elektrische Stromstarke :: verhalt sich :: direkt proportional :: zur elektrischen :: Spannung, solange :: sich die :: Temperatur :: des Leiters :: nicht andert.

Tre‘:nnstellen:: T T T T T T T T

Abbildung 10 Bsp. horizontale Anordnungsfrage Einrichtung

Bei der horizontalen Anordnungsfrage wird ein Text mit definierten Trennstellen (::)
versehen. Die so getrennten Textpassagen werden in der Fragenansicht in einer
7
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randomisierten Reihung angeboten und muss durch Verschieben per Maus korrekt
angeordnet werden.

Fragen mit Texteingabe

Bei den Fragen mit Texteingabemdglichkeit, handelt es sich um die Typen:
e Luckentext
o Begriffe benennen
e Long-Menu
¢ Numerische Antwort
o Freitext-Fragen

Lickentexte

Diese Fragen bestehen aus einer Textpassage in der die Antworten entweder aus Text-
Licken oder Auswahl-Licken bestehen kénnen. In einem vorgegebenen Text werden
entweder einzelne Worte oder ganze
Textpassagen einzeln markiert (siehe rechts)

und Uber den Button unter dem Textfeld als

Text-, Auswahl- oder Numerische-Licke

(Auswahl Uber den Pfeil) definiert.

Die Licke wird innerhalb des Textes durch den

gap-Tag ersichtlich. Bsp. [gap 1]Nacht[/gap]

Die Lucken werden am Ende des
Erstellungsformulars einzeln gelistet und kdnnen
weiterbearbeitet werden. Jede Licke wird

einzeln mit Punkten versehen. Nachtraglich kann auch der Typus einer Licke noch geéndert
werden. Fir Auswahl-Liicken miissen

Abbllduﬁg il Licke |

Licke 1 Lucke 3
Typ Textliicke v Typ Auswahl-licke v
Lange des Textfeldes 5 Antworten mischen 0
Ist ein Wert groer 0 eingetragen, wird diese Liicke mit der hier angegebenen Lany || Werte * Antwort-Text Punkte
se Liicke mit der global angegebenen Textfeldlange erzeugt. Knaben 1 -
Werte * Antwort-Text Punkte Raben 0 .+ -
Nacht l 1 - Vorangestellte oder nachfolgende Leerzeichen werden beim
Vorangestellte oder nachfolgende Leerzeichen werden beim Speichern aus der Ar

Abbildung 12 Text- und Auswahl-Liicken
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zusatzliche Auswahlbegriffe, i.d.R. Distraktoren, definiert werden. Dazu legen Sie einfach
tber * weitere Werte an. Jeder Wert muss mit Punkten versehen werden.

Begriffe benennen

Bei diesem Fragen-Typ missen die Priflinge selbstandig eine vorgegebene Anzahl von
Begriffen eingeben. Diese stellen einen beliebigen Ausschnitt aus einem gré3eren Pool
korrekter Antwortmaoglichkeiten dar. Das folgende Beispiel soll die Vorgehensweise
verdeutlichen.

Beispielfrage. ,Nennen Sie fiinf der acht Bundeskanzler der Bundesrepublik

Deutschland. Geben Sie die Vor- und Nachnamen an.”
Als Auswahlpool werden die

Anzahl der erwiinschten Ant-

worten' : Namen aller acht, bisherigen,
aimal erreichbare Punkte: : Bundeskanzler eingetragen.
Methode fir Textvergleiche Levenshrein-Abstand von 1 v Jeder Name wird z.B. mit
Anoworten * “"T "“”“el “:_ einem Punkt bewertet. Die in
1 . der Frage erwarteten flnf
Kesinger ] - Namen werden unter ,Anzahl
' +- der erwunschten Antworten®
: ) festgelegt.
, .- Jede eingegebene Antwort
, +- wird mit diesem Pool
Sehol ! *= verglichen.

Abbildung 13 Begriffspool definieren

Fehlertoleranz konfigurieren

Da bei Textlicken, wie in den beiden beschriebenen Fragetypen, die Priiflinge selbst
Antworten eingeben missen, empfiehlt es sich, Vorkehrungen fur den Fall von
Rechtschreibfehlern zu treffen.

Jeweils Uber das Menu ,Methode fur Textvergleiche* haben Sie dazu verschiedene
Mdoglichkeiten:
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e Sie kdnnen wahlen, ob nur Gro3- und Kleinschreibung beachtet werden soll.

o Eine allgemeinere Form von Fehlertoleranz bietet der so genannte "Levenshtein-
Abstand": Der Wert 1 bedeutet dabei, dass ein Zeichen in beliebiger Form falsch sein
darf, also ...

o groR3 / klein geschrieben
o falsches Zeichen
o fehlendes / zusatzliches Zeichen

Fur z.B. einen Buchstabendreher bendétigen Sie schon einen Levenshtein-Abstand von 2:
Also zwei Zeichen sind in diesem Fall falsch geschrieben (bzw. eines fehlt und eines ist
zusatzlich).

Mit héheren ,Abstanden® (bis Level 5) nimmt die Zahl der falschen Zeichen zu. Allerdings
bietet der Levenshtein-Abstand nicht fur jede Situation eine adaquate L6sung. Die
Alternative besteht immer darin, einfach alle Schreibweisen, die fiir Sie noch akzeptabel
erscheinen, als Antwortmaoglichkeit anzulegen.

Sie kdnnen durch differenzierte Punktevergabe aber auch festlegen, dass die orthografisch
richtige Antwort mehr erzielbare Punkte bringt als eine, die inhaltlich korrekt, aber
orthografisch falsch ist.

Long-Menu Fragen

Long Menu Fragen sind ein Mittelweg zwischen Liickentext und Single-Choice-Frage.
Testteilnehmer missen zwar eine Licke in einem Satz erganzen, die mogliche Losungen
kann aber als Autovervollstdndigung angeboten werden. Ab wieviel korrekt eingegebener
Zeichen die Autovervollstandigung angeboten wird, kdnnen Sie in den Einstellungen durch
Angabe Zahlenwertes bestimmten. Sollte also bereits ein Grof3teil des gesuchten Begriffs
korrekt eingegeben sein, bietet die Autovervollstandigung auf diesem Weg die Mdglichkeit,
vor allem bei langen Suchbegriffen, Schreibfehler zu umgehen.

Die Definition einer Liicke funktioniert in etwa wie fur

(1) Werden [Longmenu 1] Daten bei der betroffen:

Lickentextfragen bereits beschrieben. Sie markieren betroffenen Person zum Zeitpunkt der Erhebung «
zunachst den entsprechenden Begriff und driicken die P T T AT e e
Option ,Lucke einfugen” unterhalb des Textfeldes. Vor -

dem Begriff wird dabei der Tag [longmenu X] gesetzt. Abbildung 14 Long-Menu-Liicke
Danach finden Sie im unteren Bereich des

Erstellungsformulars fir jede Liicke einen Longmenu 1

Abschnitt. Hier kbnnen Sie die Punkte sowie die v
Antwortma@glichkeit(en) eintragen. Um die Antworten * Antwort-Optionen: 2 [Bearbeiten]

Richtige Antworten:

Antwort einzutragen, klicken Sie auf den Link
,Bearbeiten®. Es 6ffnet sich ein Pop-up, indem

Sie eine erste Antwortmdglichkeit eintragen P! personerezgene 1
bzw. Uber das ,+“-Zeichen weitere Zeilen Abbildung 15 Antwort eintragen

pe rs‘

personalbezogener

10
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hinzufigen kénnen. Danach geben Sie diese nochmals im Feld ,Richtige Antworten® erneut
ein bzw. erhalten hier bereits eine Autovervollstandigung zu diesem Begriff.

Anders als bei den Lickentextfragen wird der Begriff im Long-Menu-Text bei der
Fragenansicht nicht automatisch ausgeblendet, sondern Sie missen diesen manuell
entfernen. Es verbleibt nur noch der Tag [Longmenu X].

Numerische Antwort

Beim Fragentyp ,Numerische Antwort“ handelt sich im Grunde um eine Spezialvariante der
Textlicke. Es kdnnen als Antwort ausschlief3lich numerische Werte eingetragen werden.
Mittels einer Ober- und einer Untergrenze fiir die korrekte Antwort, kann ein Korridor
festgelegt werden, der z.B. Rundungsdifferenzen abfangt.

Uber die ublichen Pflichtangaben hinaus muss bei diesem Typus die maximale Anzahl von
Zeichen fur den Antwortwert definiert werden.

Freitext-Fragen

Neben den, bislang beschriebenen automatisch auswertbaren Fragentypen, konnen in ILIAS
auch Testfragen erstellt werden, die zur Bearbeitung einer offenen Aufgabe auffordern, z. B.
"Nehmen Sie Stellung zu ..." oder ahnlichem.

Bei diesem Fragentyp mussen Sie lediglich Titel, Fragetext und erzielbare Punktzahl
angegeben werden. Sie kdnnen optional eine maximale Zeichenanzahl fir die Antwort
festlegen.

Die Bewertung kann neben einer rein manuellen, nach Beendigung des Tests erfolgenden,

auch automatisiert erfolgen. Dazu kénnen Sie Schlagwdrter formulieren, die bei einer
automatischen Auswertung verwendet werden. Geben Sie dazu eine Liste von
Schlisselwdrtern an.

Fur die automatische Auswertung bestehen verschiedene Modi, nach denen die
eingetragenen Punktezahlen automatisch vergeben werden:

¢ Nennung von einzelnen Begriffen in der Antwort:
Punkte werden einzeln je Schllisselwort vergeben, das in dem Antworttext gefunden
wird.
e Nennung von allen Begriffen in der Antwort:
Alle Punkte werden vergeben, wenn alle Schliisselwdrter gefunden werden.
e Nennung eines beliebigen Begriffs in der Antwort:
Alle Punkte werden vergeben, wenn eines der Schlisselworter gefunden wird.

Fir die Testteilnehmerlnnen steht in Freitext-Fragen ein rudimentérer Rich-Text-Editor zur
Verfligung, der die Zuweisung von Fett- und Kursiv-Schrift, farbige Hervorhebung und
Loschung dieser Formate erlaubt.
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Freitextfragen sind allerdings nicht zweifelsfrei maschinell auswertbar. Die Negierung eines
SchlUsselwortes z.B. wird, da das Schlisselwort ja trotzdem genannt wurde, trotzdem positiv
bewertet.

Bsp. Das Schlusselwort ist Sdugetier. In der Antwort wird jedoch geschrieben ,Der Tiger ist
kein Saugetier Da aber das Schlisselwort genannt wurde, werden die Punkte hierflr
vergeben.

Sie missen daher auf jeden Fall nachbewertet bzw. gepruft werden.

Infos & Kontakt

Letzte Aktualisierung 07.05.2024

Lizenzhinweis

® Diese Anleitung des Zentrums fur Mediales Lernen (ZML) am Karlsruher Instituts fiir Technologie (KIT) ist lizenziert
unter einer Creative Commons Namensnennung 4.0 International Lizenz.
Im pressum

Herausgeber: Karlsruher Institut fur Technologie (KIT) Kaiserstral3e 12 76131 Karlsruhe

Kontakt: InformatiKkom Adenauer Ring 12 76131 Karlsruhe Deutschland Tel.: +49 721 608-48200 E-Mail: zml-info@sdn.kit.edu
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